
Création de bande-dessinées en auto-édition et d’illustrations 
traditionnelles à la gouache

Lucile et Florian arpentent les salons BD à la recherche d’un public pour 
New Game, la bande-dessinée que Lucile écrit, dessine et auto-édite depuis 2018.



Prix : 10,00€

Dans la même série :

• Format : 16,5cm x 24cm
• Nombre de pages : 70
• Reliure : dos carré collé
• Catégorie : roman graphique
• Imprimé : Vendée (85), France
• ISBN : 978-2-9565900-0-2

DescriptionDescription

Nora, jeune fille fan de fiction en tout genre doit trouver 
son premier travail, mais elle rêve d’aventure, et non 
pas de passer sa vie derrière un bureau. Elle trouve alors 
en Guyane un poste inattendu :  informaticienne dans 
un laboratoire isolé et autonome, perdu dans la forêt 
amazonienne.

OnOn va alors la suivre dans la découverte de ce nouvel 
environnement. Elle va traverser des épreuves 
émotionnelles fortes au travers des relations amicales, 
amoureuses, le travail... jusqu’à son émancipation en 
tant que jeune adulte.

Argumentaire

• Une héroïne qui s’émancipe de ses démons
• Un huit clos dans la forêt amazonienne, mettant en • Un huit clos dans la forêt amazonienne, mettant en 
valeur l’esprit de famille des occupants du laboratoire
• Thèmes pop-culture (jeux vidéos en ligne, e-sport, 
séries, …)
• Préparer les adolescents à leur début de vie d’adulte

Auteur

Evhell, ou Lucile Daguise a une double casquette de Evhell, ou Lucile Daguise a une double casquette de 
développeuse web et d’autrice de bandes dessinées. 
Ses histoires mettent en scène des tranches de vie, le 
chemin vers l’émancipation des personnages 
principaux, et l’univers de la tech dans lequel elle 
travaille.

Auteur : Evhell
Parution : novembre 2018
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• Format : 16,5cm x 24cm
• Nombre de pages : 70
• Reliure : dos carré collé
• Catégorie : roman graphique
• Imprimé : Vendée (85), France
• ISBN : 978-2-9565900-0-2

Description

Nora, jeune fille fan de fiction en tout genre 
doit trouver son premier travail, mais elle rêve 
d’aventure, et non pas de passer sa vie derrière 
un bureau. Elle trouve alors en Guyane un poste 
inattendu :  informaticienne  dans un laboratoire 
isolé et autonome,  perdu dans la forêt 
amazonienne.

On va alors la suivre dans la découverte de ce 
nouvel environnement. Elle va traverser des 
épreuves émotionnelles fortes au travers des 
relations amicales, amoureuses, le travail... 
jusqu’à son émancipation en tant que jeune 
adulte.

Argumentaire

• Une héroïne qui s’émancipe de ses démons
• Un huit clos dans la forêt amazonienne, 
mettant en valeur l’esprit de famille des 
occupants du laboratoire
• Thèmes pop-culture (jeux vidéos en ligne, 
e-sport, séries, …)
• Préparer les adolescents à leur début de vie 
d’adulte

Auteur

Evhell, ou Lucile Daguise a une double 
casquette de développeuse web et d’autrice 
de bandes dessinées. Ses histoires mettent 
en scène des tranches de vie, le chemin vers 
l’émancipation des personnages principaux, et 
l’univers de la tech dans lequel elle travaille.
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Prix : 10,00€

Dans la même série :

• Format : 16,5cm x 24cm
• Nombre de pages : 55
• Reliure : dos carré collé
• Catégorie : roman graphique
• Imprimé : Niort (79), France
• ISBN : 978-2-35370-293-0

DescriptionDescription

Nora, jeune fille fan de fiction en tout genre doit trouver 
son premier travail, mais elle rêve d’aventure, et non 
pas de passer sa vie derrière un bureau. Elle trouve alors 
en Guyane un poste inattendu :  informaticienne dans 
un laboratoire isolé et autonome, perdu dans la forêt 
amazonienne.

OnOn va alors la suivre dans la découverte de ce nouvel 
environnement. Elle va traverser des épreuves 
émotionnelles fortes au travers des relations amicales, 
amoureuses, le travail... jusqu’à son émancipation en 
tant que jeune adulte.

DansDans ce second tome, loin de chez elle et du tumulte 
humain, Nora va apprendre à connaitre ses collègues 
qui vivent comme une véritable petite famille.  Mais 
quels secrets cachent-ils ?

Argumentaire

• Une héroïne qui s’émancipe de ses démons
• Un huit clos dans la forêt amazonienne, mettant en • Un huit clos dans la forêt amazonienne, mettant en 
valeur l’esprit de famille des occupants du laboratoire
• Thèmes pop-culture (jeux vidéos en ligne, e-sport, 
séries, …)
• Préparer les adolescents à leur début de vie d’adulte

Auteur

Evhell, ou Lucile Daguise a une double casquette de Evhell, ou Lucile Daguise a une double casquette de 
développeuse web et d’autrice de bandes dessinées. 
Ses histoires mettent en scène des tranches de vie, le 
chemin vers l’émancipation des personnages 
principaux, et l’univers de la tech dans lequel elle 
travaille.

Auteur : Evhell
Parution : novembre 2020
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Auteur : Evhell
Parution : novembre 2020

• Format : 16,5cm x 24cm
• Nombre de pages : 55
• Reliure : dos carré collé
• Catégorie : roman graphique
• Imprimé : Niort (79), France
• ISBN : 978-2-35370-293-0

Description

Nora, jeune fille fan de fiction en tout genre 
doit trouver son premier travail, mais elle rêve 
d’aventure, et non pas de passer sa vie derrière 
un bureau. Elle trouve alors en Guyane un poste 
inattendu :  informaticienne  dans un laboratoire 
isolé et autonome,  perdu dans la forêt 
amazonienne.

On va alors la suivre dans la découverte de ce 
nouvel environnement. Elle va traverser des 
épreuves émotionnelles fortes au travers des 
relations amicales, amoureuses, le travail... 
jusqu’à son émancipation en tant que jeune 
adulte.

Dans ce second tome, loin de chez elle et du 
tumulte humain, Nora va apprendre à connaitre 
ses collègues qui vivent comme une véritable 
petite famille. Mais quels secrets cachent-ils ?

Argumentaire

• Il ne faut pas juger les gens trop vite
• Premiers pas dans le monde de l’entreprise
• Naissances d’amitiés
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Prix : 12,00€

Dans la même série :

• Format : 16,5cm x 24cm
• Nombre de pages : 96
• Reliure : dos carré collé
• Catégorie : roman graphique
• Imprimé : Niort (79), France
• ISBN : 978-2-9565900-1-9

DescriptionDescription

Nora, jeune fille fan de fiction en tout genre doit trouver 
son premier travail, mais elle rêve d’aventure, et non 
pas de passer sa vie derrière un bureau. Elle trouve alors 
en Guyane un poste inattendu :  informaticienne dans 
un laboratoire isolé et autonome, perdu dans la forêt 
amazonienne.

OnOn va alors la suivre dans la découverte de ce nouvel 
environnement. Elle va traverser des épreuves 
émotionnelles fortes au travers des relations amicales, 
amoureuses, le travail... Avec l'aide de ses amis, Nora 
navigue à travers ses peurs et ses doutes pour devenir 
plus forte. Trouvera-t-elle enfin sa place dans le monde 
? Ce tome marque la fin de la trilogie des aventures de 
Nora.Nora.

Argumentaire

• Une héroïne qui s’émancipe de ses démons
• Un huit clos dans la forêt amazonienne, mettant en 
valeur l’esprit de famille des occupants du laboratoire
• Thèmes pop-culture (jeux vidéos en ligne, e-sport, 
séries, …)
• Préparer les adolescents à leur début de vie d’adulte

Auteur

Evhell, ou Lucile Daguise a une double casquette de Evhell, ou Lucile Daguise a une double casquette de 
développeuse web et d’autrice de bandes dessinées. 
Ses histoires mettent en scène des tranches de vie, le 
chemin vers l’émancipation des personnages 
principaux, et l’univers de la tech dans lequel elle 
travaille.

Auteur : Evhell
Parution : mai 2023
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Auteur : Evhell
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• Format : 16,5cm x 24cm
• Nombre de pages : 96
• Reliure : dos carré collé
• Catégorie : roman graphique
• Imprimé : Niort (79), France
• ISBN : 978-2-9565900-1-9

Description

Nora, jeune fille fan de fiction en tout genre 
doit trouver son premier travail, mais elle rêve 
d’aventure, et non pas de passer sa vie derrière 
un bureau. Elle trouve alors en Guyane un poste 
inattendu :  informaticienne  dans un laboratoire 
isolé et autonome,  perdu dans la forêt 
amazonienne.

On va alors la suivre dans la découverte de ce 
nouvel environnement. Elle va traverser des 
épreuves émotionnelles fortes au travers des 
relations amicales, amoureuses, le travail... Avec 
l’aide de ses amis, Nora navigue à travers ses peurs 
et ses doutes pour devenir plus forte.  Trouvera-
t-elle enfin sa place dans le monde ? Ce tome 
marque la fin de la trilogie des aventures de Nora.

Argumentaire

• Trouver sa voie
• Thèmes autour de la dépression
• Premières amours et premiers chagrins
• Apprendre à rebondir

New ● Game
Tome 3



Auteur : Evhell
Parution : projet en cours

• Format : 24cm x 32cm
• Nombre de pages : environ 80 (one shot)
• Reliure : dos carré collé, rigide ?
• Catégorie : roman graphique
• Couleur : oui

Description

Paris, 1910 : c’est l’histoire de deux apprentis
artistes qui poursuivent le même but : remporter
le Grand Prix de Peinture de l’École des BeauxArts 
de Paris ! Pour Gustave, très pauvre, c’est
son unique chance de pouvoir vivre de son art.
Sophie, riche fille d’artistes, doit rendre fiers ses
parents. Leur amitié, malgré leurs différences
survivra-t-elle à leur rivalité naissante ?

Argumentaire

• Personnages qui évoluent différemment au fil 
de l’histoire
• Contexte historique documenté
• Thème du besoin de reconnaissance, du fait 
de vivre une vie qui n’est pas la sienne, la lutte 
des classes et les relations parents/enfant

Anonymes



Jeu de Tarot
Depuis plusieurs années, je réalise des illustrations à la gouache dont le sujet est à chaque fois un 
personnage de chacun de mes univers dans le but de constituer un jeu de Tarot divinatoire.

Pour l’instant, je vends les cartes unitairement en tant qu’illustrations à collectionner. Un projet de 
production du jeu verra probablement le jour lorsque j’aurai toutes les cartes.



www.evhell.fr
luciledaguise@gmail.com

 evhell.fr      evhell.fr      evhell      evhell

Merci pour m’avoir lue !


